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Gegenangriff vom erhalt einen Treffer
Fechter rechts

Unguaitig! Parade oder
Contro-Tempo

Punkt flir den
Fechter rechts

Treffer auf ungdltige Trefferflache beim Parade oder Contro-Tempo
Fechter links vom Fechter rechts



Treffer! | |_Punkt ! I

Treffer bei beiden Fechtern Punkt fiir beide

Gleichzeitig [

Gleichzeitiger Angriff

Fechter

Kein Punkt,

von beiden Fechtern keine Entscheidung

h

Mein Nicht korrekt !
<4 .

.

,‘_—
Angkriff cop ;ec_hi:tn F:cl‘#ers, Angriff oder Riposte vom
AL HHEZ LG IS RO R, rechten Fechter nicht korrekt

-

Gelbe Karte: Verwarnung!

Rote Karte: 1 Treffer gegen den
Fechter rechts

Schwarze Karte: Ausschluss

Der Kampfrichter deutet ein VYergehen des
rechten Fechters an und zeigt die Karte
entsprechend der betreffenden Strafe

Bemerkungen:

1. Der Kampfrichter analysiert und kiindigt seine Entscheidungen mit Worten und Gesten wie ohen gezeigt

an.

2. Der Kampfrichter gebraucht entsprechend den Fechtaktionen nur die Worte und Gesten:

Riposte, Contro-Riposte, Remise, Heprise, Redoublement

3. Die Fechter kiinnen nach einer Aktion den Kampfrichter hiflich um eine komplette Analyse der Aktionen

hitten.

4. Jede Geste, Handzeichen muss 1 -7 Sekunden gezeigt werden. Sie muss deutlich und korrekt

durchgefiithrt werden. Oben sind sie fiir den rechten Fechter gezeigt.





